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Основные идеи: 

• в увлекательной игровой форме 

освоить мультимедийные 

возможности интегрированной 

творческой среды на базе языка 

Лого;  

• создавать для учащихся ситуации 

успеха в наиболее значимых видах 

деятельности, дающих возможность 

позитивного самоутверждения 

личности. 



Отличительной особенностью «ПервоЛого» 

является реализация визуального 

программирования 

Инструменталь

-ное меню 

Рабочее поле 

Поле команд 



ПАЛИТРА Фоны  Фигурки  
Фигурки в 

движении  



ФОРМЫ 

ЧЕРЕПАШКИ 

КОМАНДЫ 

УПРАВЛЕНИЯ 

ЧЕРЕПАШКОЙ 

     

Оглавление 

альбома 



Черепашки в «ПервоЛого» — исполнители, которые имеют свою 

систему команд. Обычно черепашка представлена в графическом 

виде и видна на экране в режиме работы с черепашками  



• С основными технологическими 

приѐмами работы в программе 

«ПервоЛого» учащиеся 

знакомятся на курсах 

внеурочной деятельности:  

• 1 - 2  кл. -  «Я и мой компьютер»  

• 3 -4 кл. -  «Мир проектов в 

Перволого»  



  Цель: 
овладение  
школьниками 

 навыками работы 
на компьютере, 
умением работать 
с различными 
видами 
информации и 
освоение основ 
проектно-
творческой 
деятельности 



Ожидаемые результаты обучения: 

 • умение самостоятельно осуществлять 

творческие проекты в интегрированной 

мультимедийной среде «ПервоЛого».  



В урочной деятельности 



 

 



Лого –это не только   язык программирования, но и  

средство развития личности, познания мира.  

 



Иллюстрирование  сказки «Колобок» 

 



Моя Бурятия 



Путь солдата из Бурятии от Москвы до 

Берлина 



Умные каникулы 



Поздравительная открытка 

 



Создание 

поздравительной 

открытки, 

собственной  

компьютерной записной 

книжки, семейного 

альбома. 
. 



Республиканская командная 

олимпиада младших 

школьников «Байкальчонок» - 

 
 

 

Байкальчонок-2015. Итоги 

 

22 апреля 2015 г. прошла IV Республиканская командная олимпиада младших школьников 

«Байкальчонок», в которой приняли участие 28 команд (84 школьника 2-4 классов) из 10 

районов Республики Бурятия: Кабанского, Селенгинского, Курумканского, Хоринского, 

Тарбагатайского, Иволгинского, Мухоршибирского, Еравнинского, Кижингинского, 

Заиграевского, а также 7 школ города Улан-Удэ.  

 

На индивидуальном этапе олимпиады  учащиеся 4 класса решали шесть метапредметных 

задач (окружающий мир, математика и русский язык). В жюри  работали преподаватели 

школ республики Эрдыниева Жаргалма Цыреновна, учитель начальных классов РБНЛ-

И№1, Чин Чи Мин Альбина Прокопьевна, учитель начальных классов Селенгинской 

СОШ№1, и Щербакова Ирина Ивановна, преподаватель методики математики начальных 

классов БРПК. В парном этапе олимпиады при работе в программе ПервоЛого 3.0. 

участники, учащиеся 2-го и 3-го классов должны были представить проект «История 

солдата из Бурятии: от Москвы до Берлина», описав краткую биографию реального 

участника военных событий и составив  схему его боевого пути  с начала войны и до 

Победы. 



• Применение творческой среды 
«ПервоЛого» в образовательном процессе  
позволяет создать условия для 
формирования личного успеха, 
стимулирует творчество учащихся и 
повышает их мотивацию, а простота и 
доступность современных технологий 
предоставляют возможность оперировать 
простыми в использовании 
компьютерными средствами как в 
межпредметной проектной деятельности и 
внеклассной работе, так и на уроках по 
всем предметам учебного плана. 




