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Всем известно, что на сегодняшний день поддерживать интерес к школе, не дать ребенку разочароваться и обмануться в своих ожиданиях, зажечь искру познания не так уж и просто. Желание учиться не пропадает только при условии, что ученик добивается успехов в учебе. Современная школа требует освоение учителем современных образовательных и информационно- коммуникативных технологий, которые включают в себя и межпредметные.

Задачей таких технологий является выявление совокупности закономерностей с целью определения и использования на практике наиболее эффективных, последовательных образовательных действий, требующих меньших затрат времени, материальных и интеллектуальных ресурсов для достижения какого-либо результата.

В педагогической литературе имеется много определений  категории «межпредметные технологии», существуют самые различные подходы к их педагогической оценке и различные классификации. Исходя из всех этих определений, можно сделать вывод, что межпредметные технологии есть педагогическая категория для обозначения синтезирующих, интегративных отношений между объектами, явлениями и процессами реальной действительности, нашедших свое отражение в содержании, формах и методах учебно-воспитательного процесса и выполняющих образовательную, развивающую и воспитывающую функции в их ограниченном единстве [3].

Межпредметные технологии стараюсь часто использовать в таких формах учебных занятий как:

- игры-соревнования;

- ролевые игры;

-дискуссионные уроки; 

-проблемные занятия; 

-интегрированные  уроки; 

-проекты.

Чтобы добиться большей эффективности таких нестандартных форм проведения учебных занятий, чтобы грамотно и качественно подготовиться к ним, необходимо дополнительное время, а также место, где можно было бы подобрать соответствующий дополнительный материал и информацию. Это большая кропотливая работа. И, конечно, хочется, чтобы место это было комфортным. Поэтому, чаще всего, таким местом является библиотека.

Все мы знаем, что создание комфортной среды – одно из важнейших направлений школы. Дети проводят в школе значительную часть дня и сохранение, укрепление их физического и психического здоровья дело не только семьи, но и педагогов. С этой целью в нашей школе проходят значительные перемены в области развития библиотеки - появляются абсолютно новые и инновационные технологии, которые будут полезны как для молодежи, так и для старшего поколения. 

Так как наша школа становится на новый уровень развития, хочется соответствовать требованиям современности, т.е. использовать межпредметные технологии по-новому. Все это позволит повысить качество образования школьников.

Являясь учителем начальных классов, хочется отметить, что современным детям не просто усидеть весь урок, монотонно слушая учителя. Им хочется чего-то нового и интересного.  Учителя начальных классов, в том числе и нашей школы, осваивают информационные технологии, и это отнюдь не только умение работать на компьютере, но и работа с электронными образовательными ресурсами. Многие учителя находят материал для своих уроков в Интернете, адаптируют этот материал и используют в повседневной работе. Сегодня Интернет – это  не  способ развлечений, а  серьёзная база, где можно почерпнуть много идей, в том числе и на ниве преподавания. Подготовить урок с использованием той или иной технологии не всегда просто для учителя. Зачастую это требует большого количества времени, подготовки и материала. Не всегда такой урок проходит гладко, особенно в процессе апробирования, когда ищешь оптимальные варианты. Но, как правило, урок с использованием инновационных технологий оправдывает себя, так как позволяет максимально включить учащихся в процесс урока.

В условиях информатизации школы и общества первоочередной задачей для школьных библиотек является внедрение в деятельность информационно-коммуникационных технологий, которые помогут сделать библиотеку более доступной, привлекательной и эффективной. 
Исходя из этого, можно выделить три главных направления интеграции информационно-коммуникационных технологий в деятельность школьных библиотек:

-расширение информационного пространства библиотеки;

-автоматизация библиотечных процессов;

-использование ИКТ для повышения эффективности педагогической деятельности школьного библиотекаря [4] .

В свою очередь, эти направления включают уровни:

- расширение спектра библиотечных услуг и предоставление доступа к электронным ресурсам;

-внедрение автоматизированных информационно-библиотечных систем;

-накопление и организация электронных ресурсов;

-создание собственных цифровых ресурсов;

- создание сайтов/электронных библиотек;

-использование технологий для продвижения книги и чтения;

-формирование информационной грамотности (обучение с помощью технологий);

-интеграция библиотечных продуктов и услуг в информационно-образовательное пространство школы [5].

Существует множество сервисов и программ, которые библиотекарь может использовать в воспитательной и обучающей деятельности. Перечислим некоторые из них: 

- компьютерные публикации для создания книг, буклетов, брошюр, листовок, газет и проч.;

-презентационные программы для создания портфолио, презентаций;

-сервисы (например, документы Google), которые позволяют работать нескольким людям над одним документом, позволяя при этом анализировать, делать сравнения;

-вики-сервисы для создания сборников, сайтов; 

-блоги для создания дискуссий, обсуждений, рекомендаций; 
-карты знаний для упорядочивания знаний, систематизации материала; 
-веб-квесты для формирования навыков информационно-аналитической деятельности; 
-социальные медиасервисы для повышения мотивации учебной деятельности; 
-подкастинг для развития навыков устной речи; 
- интерактивные карты [5,6]. 

Нельзя не отметить, что до сих пор идут определенные дискуссии по поводу эффективности использования технологий в образовательном процессе. Многие исследователи выделяют негативные последствия, в частности, такие как: 

-непредсказуемое влияние на развитие ребенка; 

-повышенные риски угроз в сети; 

-повышение требований к педагогическим работникам; 

-понижение роли учителя; 

-поощрение только поиска информации, а не создание нового знания;

-сведение процесса учения к изучению обычной информации; 

-создание ситуации переизбытка информации; 

- создание неадекватного обучающего окружения, т.к. виртуальная реальность – это не настоящая жизнь.  

Однако многие ученые считают, что ИКТ и межпредметные технологии расширяют информационно-образовательное пространство, приближают обучающую обстановку в реальной жизни. К преимуществам использования технологий в образовательном процессе относят: 

- повышение эффективности обучения и влияние на повышение учебных достижений; 

-обогащение обучающего окружения, активизация учебного процесса; 

- потенциал в формировании учебных навыков и развитии умений конструктивной информационно-аналитической деятельности; 

-повышение мотивации школьников по сравнению с традиционным учебным окружением; 

-возможность реализовать творческий потенциал школьников; 

-возможность учитывать индивидуальные особенности школьников, поощрять самостоятельное учение, развивать навыки непрерывного образования, проявлять гибкость для учащихся с особыми потребностями; 

-содействие формированию коммуникативных навыков, культуры общения школьников, навыков совместной работы. 

Постепенно уходит в прошлое имидж библиотеки как хранилища документов и материалов на бумажных носителях, все более возрастают потребности в использовании электронных ресурсов. Современные дети и подростки также меняют представления о библиотеке. Может быть, показательны мнения о библиотеке будущего, представленные на сайте одной из школьных библиотек. Мнение школьников отражает скорее реалии настоящего: « ...огромный зал с книгами и несколько компьютеров. Посетители через компьютер ищут необходимые книги. Просто и рационально».  

Использование самых современных информационных технологий во всех сферах деятельности позволит вывести информационно-библиотечное обслуживание в школьной библиотеке на качественно новый уровень, сделать библиотеку адекватной и привлекательной для школьников. Задача современного технологического образования ( урочного и внеурочного) – не просто познакомить учащихся с различными видами технологических приемов, а еще и сформировать у них эстетическое и нравственное воспитание, творческое воображение, художественный вкус , исполнительскую культуру. 

Для того, чтобы  использовать различные межпредметные технологии в урочное и внеурочное время, необходимо, прежде всего, приобщить учащихся к информационно-образовательным ресурсам школьных библиотек. 
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Значение, которое мы получаем из книги, 

зародилось в силу требований бытия 

и не может не служить делу жизни.

Г. Плеханов

Именно благодаря цитате Г. Плеханова, стоит задуматься о том, что книга играет не малую роль в нашей жизни. 

Ведь, в начале было Слово. Но свою мощь оно обрело лишь с появлением книги. Именно она сыграла и продолжает играть основополагающую роль в развитии цивилизации. Накопленная за века библиотека – это надежная память человечества, где запечатлены его свершения и мечты, прозрения и заблуждения. Года идут, меняется общество и мировоззрение, но значение и роль библиотеки в образовательном процессе остается одним из главных. В нашей школе появилась современная библиотека, «библиотека нового тысячелетия». Ведь ребятам от мало до велика интереснее посетить внеклассное мероприятие, поработать со словарными словами в цивилизованном и инновационном кабинете. Благодаря нашей библиотеке мы проводим различные уроки, литературные викторины, встречи и внеклассные мероприятия. 

С ребятами 4 класса проводятся литературные викторины с использованием информационных и библиотечных ресурсов, уроки русского языка с использованием словарей, а так же знакомство с литературным произведением. 

Приведу несколько фрагментов уроков.

1.Литературная викторина с использованием информационных и библиотечных ресурсов.

Цель: Формировать умение узнавать и называть русские народные сказки по отдельным эпизодам и героям. Воспитать интерес к литературному чтению.
Перед глазами у ребят несколько этапов прохождения викторины, которые включают себя: разминка (сказки в вопросах и ответах), по аудиозаписи воспроизвести содержание сказки и назвать главных героев,  по началу предложения найти его продолжения в тексте учебника. 

Межпредметная связь: литературное чтение + музыка, окружающий мир и русский язык.

2. Уроки русского языка с использованием словарей

Цель: Знакомство учащихся с различными видами словарей.

В течение урока дети должны будут заполнить таблицу: 

	№
	Автор
	Название словаря
	Какие сведения о слове мы сможем узнать из этого словаря.


У обучающихся есть возможность с помощью локальной сети, электронного каталога и учебной литературы заполнить таблицу. 

Межпредметная связь: русский язык+ литературное чтение, информатика и окружающий мир. 

3. Знакомство с литературным произведением.

Цель: знакомство с творчеством А.С. Пушкина

Обучающимся предлагают раскодировать информацию, тем самым определяют тему урока. В процессе работы встречаются задания: найдите в толковом словаре определение трудных слов, работа с интернет ресурсами по заданиям на карточках, а так же знакомство с другими произведениями  

Межпредметные связи: литературное чтение+ информатика, русский язык.

Библиотечные уроки способствуют не только развитию  межпредметных связей,  а так же  формированию отдельных понятий внутри отдельных предметов, групп и систем, так называемых межпредметных понятий, то есть таких, полное представление о которых невозможно дать учащимся на уроках какой-либо одной дисциплины.

Современный этап развития науки характеризуется взаимопроникновением наук друг в друга благодаря библиотечным урокам и ресурсам. 
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Реализация межпредметных связей как одно из направлений повышения качества обучения в начальной школе – потребность современного времени, необходимая всем тем, кто заинтересован в формировании всесторонне развитой личности.На помощь в этом приходит современная школьная библиотека, которая является важнейшим информационным центром. С помощью интернет - ресурсов, которыми она располагает, можно разнообразить процесс обучения при проведении современных уроков, на которых используется проектная технология с привлечением ресурсов сети Интернет. Например, уроков, на которых используется технология образовательных веб-квестов.

Что такое веб-квест?

Веб-квест (webquest) в педагогике - проблемное задание, проект с использованием интернет-ресурсов.

Вебквест – сценарий организации проектной деятельности учащихся по любой теме.

В настоящее время широко известен и активно применяется во многих школах метод проектов. Web-квесты – это один из видов проектной деятельности. Образовательный web-квест – это проблемное задание с элементами ролевой игры, для выполнения которой используются информационные ресурсы интернета. Разрабатываются web-квесты для максимальной межпредметной интеграции всевозможных интернет-ресурсов в различные учебные предметы и программы.

Основное отличие Веб-квеста от простого поиска информации заключается в следующем:

•
наличие проблемы

•
поиск информации по проблеме осуществляется в Интернете

•
решение проблемы принимается всей группой

Таким образом, Веб-квест – это игра и обучение одновременно. Это очень интересный и перспективный вид деятельности и ролевая игра. Выполняя различные роли, учащиеся рассматривают проблему с разных сторон. Работа учащихся в таком варианте проектной деятельности, как Веб-квест, разнообразит учебный процесс, сделает его живым и интересным, а полученный опыт принесет свои плоды в будущем, потому что при работе над этим проектом развивается целый ряд компетенций.

Что дает использование этой технологии?

Веб-квест способствует:

· поиску Интернет информации, которую поручает учащимся учитель,

· установлению межпредметных связей,
· развитию мышления учащихся на стадии анализа, обобщения и оценки информации,

· развитию компьютерных навыков учащихся и повышению их словарного запаса,

· поощрению учеников учится независимо от учителя,

· развитию исследовательских и творческих способностей учащихся,

· повышение личностной самооценки.

Для каких предметов подходит эта технология?

Преимущество данной технологии состоит в том, что она применима к любому школьному предмету. Эта технология подходит как для организации урочной индивидуальной или групповой работы, так и для внеклассной работы.
Виды занятий для веб-квестов:

Пересказ – демонстрация понимания темы на основе представления материалов из разных источников в новом формате: создание презентации, плаката, рассказа.

Планирование и проектирование – разработка плана или проекта на основе заданных условий.

Самопознание – любые аспекты исследования личности.

Компиляция – трансформация формата информации, полученной из разных источников: создание книги кулинарных рецептов, виртуальной выставки, капсулы времени, капсулы культуры.

Творческое задание – творческая работа в определенном жанре - создание пьесы, стихотворения, песни, видеоролика.

Аналитическая задача – поиск и систематизация информации.

Детектив, головоломка, таинственная история – выводы на основе противоречивых фактов.
Достижение консенсуса – выработка решения по острой проблеме.

Оценка – обоснование определенной точки зрения.

Журналистское расследование – объективное изложение информации (разделение мнений и фактов).

Убеждение – склонение на свою сторону оппонентов или нейтрально настроенных лиц.

Научные исследования – изучение различных явлений, открытий, фактов на основе уникальных он-лайн источников.

Структура веб-квеста, требования к его отдельным элементам:

1.Ясное вступление, где четко описаны главные роли участников или сценарий квеста, предварительный план работы, обзор всего квеста.

Центральное задание, где четко определен итоговый результат самостоятельной работы. Список информационных ресурсов (в электронном виде - на компакт-дисках, видео и аудио носителях, в бумажном виде, ссылки на ресурсы в Интернет, адреса веб-сайтов по теме), необходимых для выполнения задания.

2.Роли. Учащимся должен быть представлен список ролей (от 2 и более), от лица которых они могут выполнить задания. Для каждой роли необходимо прописать план работы и задания.

3. Список информационных ресурсов (в электронном виде - на компакт-дисках, видео и аудио носителях, в бумажном виде, ссылки на ресурсы в Интернет, адреса веб-сайтов по теме), необходимых для выполнения задания. В этом помогает современная школьная библиотека со своими ресурсами.

4.Описание процедуры работы, которую необходимо выполнить каждому участнику квеста при самостоятельном выполнении задания (этапы).
5.Описание критериев и параметров оценки веб-квеста. Критерии оценки зависят от типа учебных задач, которые решаются в веб-квесте.
6.Руководство к действиям (как организовать и представить собранную информацию), которое может быть представлено в виде направляющих вопросов, организующих учебную работу (например, связанных с определением временных рамок, общей концепцией, рекомендациями по использованию электронных источников, представлением "заготовок" веб-страниц и др.).
7.Заключение, где суммируется опыт, который будет получен участниками при выполнении самостоятельной работы над веб-квестом. Иногда полезно включить в заключение риторические вопросы, стимулирующие активность учащихся продолжить свои опыты в дальнейшем.
Начальный этап (командный)
Учащиеся знакомятся с основными понятиями по выбранной теме, материалами аналогичных проектов. 
Распределяются роли в команде: по 1-4 человека на 1 роль. 
Все члены команды должны помогать друг другу и учить работе с компьютерными программами.
Ролевой этап
Индивидуальная работа в команде на общий результат. Участники одновременно, в соответствии с выбранными ролями, выполняют задания. Так как цель работы не соревновательная, то в процессе работы над веб-квестом происходит взаимное обучение членов команды умениям работы с компьютерными программами и Интернет. Команда совместно подводит итоги выполнения каждого задания, участники обмениваются материалами для достижения общей цели — создания сайта.
Задачи:
1) поиск информации по конкретной теме; 
2) разработка структуры сайта; 
3) создание материалов для сайта; 
4) доработка материалов для сайта.
Заключительный этап
Команда работает совместно, под руководством педагога, ощущает свою ответственность за опубликованные в Интернет результаты исследования.
По результатам исследования проблемы формулируются выводы и предложения. Проводится конкурс выполненных работ, где оцениваются понимание задания, достоверность используемой информации, ее отношение к заданной теме, критический анализ, логичность, структурированность информации, определенность позиций, подходы к решению проблемы, индивидуальность, профессионализм представления. В оценке результатов принимают участие как преподаватели, так и учащиеся путем обсуждения или интерактивного голосования.
Как создать веб-квест

 Учитель, приступая к созданию квест-урока:

• готовит интересное выступление;

• формулирует интересное задание;

• составляет план работы;

• составляет список информационных ресурсов.

 Ученик:

• выбирает роль;

• составляет план поиска ресурсов;

• исследует информационные ресурсы;

• готовит отчет.

Шаг 1: определите тему.
Шаг 2: выберите сайт, на котором есть матрица (шаблон) для создания веб-квеста.
Шаг 3: придумайте задания. Сначала выберите форму, в которой ученики получат задание. Есть несколько вариантов:
В виде презентации (напр. программа PowerPoint – расширение .ppt). На слайде размещаем картинку и пишем один или два вопроса. Так на каждом слайде можно рассмотреть определенную тему.

В виде текста. (напр. программа Word – расширение .doc). Размещаем информацию с картинками и вопросы в виде отформатированного текста на листе формата A4 или A3.

Визуальный материал. Выглядит как набор картинок, фотографий, карикатур. (приложить можно в виде архива – расширение .zip, так как размер приложений ограничен).

Шаг 4: придумайте систему оценивания.
Количество пунктов, начисляемых за тот или иной вопрос.

Какому количеству пунктов какой уровень соответствует. (напр. 5 пунктов – хорошо).

В случае если одного конкретного ответа нет, то опишите, как оценить устный рассказ, если он аргументированный, дополненный собственными знаниями или наоборот неполный, неточный.

Шаг 5: найдите источники информации, которыми будут пользоваться ученики для поиска ответов.
Шаг 6: имея на листе приблизительный план и основную информацию приступайте к размещению веб-квеста на сайте.
Когда все страницы заполнены. Веб квест готов к публикации, после которой он станет доступен для других пользователей.

Как было сказано выше, для проведения web-квеста можно заранее подготовить web-странички, а результаты любого проекта можно разместить на сайте или блоге. Сейчас есть много возможностей и технологий для максимального использования Интернета в учебной деятельности. 

Только просмотрев хотя бы несколько подобных работ, можно вдохновиться на создание собственного проекта. Веб-квесты действительно активизируют учебную деятельность младших школьников.

Использование Веб-квестов делает учащегося самостоятельным, приспособленным к жизни, умеющим ориентироваться в разнообразных ситуациях, способствует развитию познавательных, творческих навыков учащихся, умений самостоятельно конструировать свои знания, умений ориентироваться в информационном пространстве; развитию критического мышления, навыков информационной деятельности. С использованием данной технологии учитель получает действенный способ формирования мотивации учения, творческого осмысления материала, тщательного закрепления знаний, реализуются межпредметные связи, а также способствуют развитию метапредметных и личностных УУД.
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